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Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
'YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAl MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.
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1. Stecke das MEGA MAN X 3 Modul in Dein Super Nintendo ‘

: Entertainment System und schalte es an.

2. Schau Dir d1e Emlgtung an und driicke START, um zum Titel

bildschirm zu sprln%Fn FANoh 3

3. Bewege das Control Pyi nach obehéx unten, um MEGA MAN X
auf eine der drei Optlonen des'ﬁtelbdds chitmes zu bewegen. Driickd

START um die O‘Ptxone aus}uwrhler;, nfor
punkten OPTION MODE ynd PASSWO
entsprechenden Kapiteln dét plelan_,lgytu ;

A MAN X 3 zu beginnen.

4, Wihle GAME START umimlt

5. Um das Spiel an élner beliebs eu.fStelle bzubrechen, schaltest Du
einfach Dem}{mten ntertainment $ystem aus und entnimmst

das Modul. ,
L e ) 3y

J
f,»\
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Willkommen zur neuen, aufregenden REPLOIDS IM NETZ-Seite.
Produziert und erdacht von den Cain Laboratories, unter Aufsicht des

berithmten Dr. Cain. Diese World Wide Web Seite hat folgende Aufgaben)

1. Darlegung der Hers{ellu!lg und der Funkuonswelse von
Reploid-Robotern. f f ) \ 3 e " ’

2. Bereitstellung stets akudeller Infonmef' ohen' iber die neuesten
technologlschen Erkenntmsse o ‘~ 4

3.Informieren der Uset, bezughéfl dg Rep,l@d)ullings, um

Maverick-Unfillen vorzubeuggn

-
Klicke einfach auf die Schliissc;lgv&rter'un s geht’s!
Einfiihrung \j .- LetzteNeuigkeiten

Beriihmte Repi’01den M'ﬁ Direktverkauf

slabor Nthall

H

] ; EMERGENCY 7

Alarm! Alarm! Der Doppler Forschungs-Reploid sorgte fiir einen
Aufstand in Doppler Town. Der Maverick Virus durchbrach den
Doppler Anti-Virus und Doppler scheint der Verantwortliche dafiir
zu sein. Alle bisherigen Meldungen iiber den Anti-Virus sind inkorrekt.
der Anti-Virus hat keinen Effekt.

Wiederhole: Der Anti-Virus hat keinen Effeket!

Doppler Town wird von Mavericks iiberrollt. Utopia ist am Ende, noch
bevor es richtig anfingt. Der Virus breitet sich schnell aus. Das Cain-
Laboratorium ist infiziert. Maverick Jiger-Einheiten auf hochste

Alarmbereitschaft. Mega Man X und Zero.. setzt euch in Bewegung. iili

= gl
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Waffe abfeuern

4
‘ Fof -4
Springen f /
‘i3
ROEE
X-Buster benutzen /
Rennen -«

Rennen + Sprung -

An Winden klc;t‘érn
3 For

- / f
Waffe.wechsel
Eama— L

r Pause

Waffe wihrend des

Spiels wechseln

Y Taste 4im aufladen halten,
? ad‘m fetiern loslassen

er zweimal schnell
ad vorwirts

__liennéh\, dann B-Taste driicken

An eing\)(/and springen, das

Steuer

ander dl‘e rucken
START- Taste 4 ontrolpac
benutzen, uin Wk on oder ower
auszuwihlen. B—Tas;e dri en, um

mit dem Spiel zu begmnei;

L- oder R-Taste driicken
(Du muf3t eine Waffe finden,
bevor Du sie benutzen kannst)

euz nach oben oder unten

driicken m&d mehrmals hinterein-

a-




MegaMan¥ 35

An jeder Stelle eines Levels kannst Du,

je nachdem, wen Du steuern méchtest,
zwischen Zero und Mega Man X hin
und her schalten. Wenn Du einmal von
- Zero zur,uck Mega Man X gewechsel
. hast;Kanst
beny.;zé'ﬁ bis,

u Zero nicht noch einmal

u den Level verlassen
Du Zero benutzt, pafl
nicht sterben, denn
n und kann nicht

ejixat Hilit ein Leb
" zuriickkommeén, wenn er einmal gestor-
,ﬁéﬁ iSt. kann nur Energiepillen
sa mein\und keine Mavericks be-

e
Een \

vvvvv
P,

Driicke ﬁART, um den Waffenaus-
wahlbildsehirm ;inzﬁblenden. Driicke
die R-Tastelum mit Mega Man X ode
Zero zu kon mungﬁen‘.\ Um einen

der beiden auszuwihlen, dri.ickst Du
erneut die START-Taste

(Wenn auf dem Kog{ atm(nsbxld

en ist,

schirm nichts zu se

nicht verfiigbar.) e
Waffe abfeuern Y -Taste
Springen B -Taste

& n N



MegaMan ¥ 3

1. Hyper-Zero-Blaster Halte die Y -Taste 2 Sekunden gedriicke

dann laff sie los,um zu feuern.

2. 3-fold Saber- Beam— Y -Taste gedriickt halten, bis die volle
Aufladung errgacht ist. Dann die Y-Tast
loslassenpsum ‘einen Hyper-Zero-Blast
abzufsilern Fiir einen zweiten Schuf
dfugkst ‘Du noch einmal Y. Wenn Du
% zg‘im ﬁ}ltten Mal ¥ driickst, wird die

Saber Beam—f}fttﬁ{ke ausgelost.

(¢

Attacke

P

p S
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Sobald Du Dich durch das belagerte Hauptquartier gekimpft hast,
bekommst Du mehr Informationen iiber den Verbleib der Maverick-
Bosse innerhalb von DopplerTown. Das ist der Levelauswahlbildschirm,
wo Du den Maverick-Boss, den Du als nichstes bekimpfen willst,
aussuchen kannst. f § 1 Y /

fa g f‘i .
1. Benutze das Controlpad um'den fevefﬁu Du spielen méchtest,

auszuwihlen und driicke die SFART. der B-Taste.
a3 gt
2. Nachdem Du die acht Maver-i"ck—Bosse l%;,g_(gg hast, kénnen Megz

Man X und Zero zur nachstsn\Gruppe von Leveln kommen. Um zu
einem der ersten acht Levei{s zugiic ugelangen, bewegst Du den
Cursor auf das abgedunkelt‘e Eﬂd des Maverlck—Bosses und driickst
die START- Taste — A

i
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Der Waffenauswahlbildschirm ist gleichzeitig auch Dein Statusbildschirm
Er zeigt Dir:
e

| Waffen, die Du gefunden hast

2 Verbleibende Leben

3 gésfﬁ&hgitszustand

Py 3 . &
: ‘Energlfﬁnks/momentane Energi
5 t"

(‘“’”‘;

53 LevelsGeschwindigkeit

Benutze das Controlpad, um dﬁTGFge'g . den Du benutzen méchtest
auszuwihlen und driicke ST um dzfs"ﬁpiel fortzusetzen.
1. Waffen erschcmen/hrer, wenn_ U s sie einsammelst. Jedesmal, wenn Du

einen Maverick-Bof8 b it bekommst ?unseme Waffe. DieseWaffen|
kannst Du auﬂradcn, indem Du Waffenkapseln einsammelst.

2. Du beginns'{ das-Spielimit zwei Extraleb; Durch Einsammeln von
Mega Man-Symbolen kannst Du welterciLeben d:i‘zugewmnen
Doch denke daran: Zerg hat nur ein emzzg&s‘Zeben 0 nutze es weise.

n kannst Du vergrofiern, indem Du die Herz-
st, die in jedem Level versteckt sind. Aulerdem kanns
Du dén Gesundheitszustand von Mega Man X flmyéA e
dem Du Powerkapseln einsammelst. ey v A
4. Benutze deine Waffen und die Riistung, um versteckte Encrgmtanks auf
zuspiiren. Lade sie auf, indem Du Powerkapseln sammelst. Wenn Dein
Gesundheitszustand bedenklich schlecht wird, nimm einen dieser aufget
ladenen Tanks, um Dich zu heilen.

er6 aufbessern, iy

5. Aus einem Level kannst Du nur fliehen, nachdem Du den Maverick-
Boss zerstort hast, der diesen Level bewacht.

n 8



Mega Man Hﬂi

Der treue Dr. Light hat auch diesmal wieder ein paar geheime Kapseln
die Mega Man X’s Fihigkeiten verbessern, versteckt. Wenn Mega Man X
eine dieser Kapseln findet, verindert sich das Aussehen von Mega Man X.

Einige von ihnen sind im folgéhd n besch;ieben:

o
Jf ”MM

F 4
KOPEF - It]ém-Radar: Wenn der
Maverick-Boss eines Levels vernichtet
ist, und Du den Level'wieder betrittst,
wird eine Karte eingeblendet, auf der
versteckte Gegenstinde eingezeichnet
sind. !

fL_
=
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KORPER - Protect-Armor: Aktiviert ein Schutzschild um Mega Man
X, welches den ihm zugefiigten Schaden um 50% verringert.

BEINE - Air-Dash-Boots: Diese Sticfel erlauben Mega Man den so-
genannten Air-Dash in dregi Richtungen:

Dgﬁcke die B-Taste um zu
;iféingen und dann T auf

.dem Controlpad und halte
.die A-Taste gleichzeitig ge-

i d&g@kﬁf,} um nach oben zu

- ““_rennen.
A

= iihks: Driicke die B-Taste um zu
#pringen und dann « auf
dem Controlpad und halte
dle A “Taste gleichzeitig ge
dfgickt, um‘glach oben zu

renner; e

Rechts:  Driicke dié B;“:TZ“steme zu
springen und danﬁ%%) auf
dem Controlpad-und halte
die A-Taste gleichzeitig ge-
driickt, um nach oben zu
rennen.
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ARME - Double-Charge-Shot:
Macht den X-Buster wesentlich kraft-

voller. Ein solcher Schuf hat die Kraft
eines doppelt vollaufgeladenen Schusses
Wenn-man egrichtig anstellt, kann man

\ soga:r prﬁ’e»Rf

senexplosion hervorrufen

: \ ';” \
Zusitzlich zu den Rystungskapselﬁ hat Dr Light noch vier besondere
Riistungen entwickelt: Di ot %[mor' Mega Man X und
Zero miissen dl&e mit jeweils verschiedenen Fihigkeiten und Funk-
tionen ausgestatteten Risstungen finden. Sie sehen ungefihr wie ein

grofler Roboter aus. Mega Man aktiviert sm,gﬁmdem et von oben in sie
. . i §
hinein springt.

Wenn Du einmal eine Riistung gefunder
hast, kannst Du sie ‘iib rall da einsetzen
wo dic Robot:Ride! Plaftformen
zu sehen sind. Dort ersghemﬂ":ﬁnh ein
Menii in welchem Du atissuchén kannst
welche Riistung Du einsetzen willst.
Wihrend sich Mega Man X und Zero
in der Robot-Ride-Armor befinden,
kénnen sie nicht verletzt werden.

o
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Die Riistung jedoch nimmt Schaden, wenn sie getroffen wird. Du
kannst sie dann auf der Plattform wieder aufladen. Wenn die Riistung
jedoch kaputt geht, kannst Du sie solange nicht mehr verwenden, bis

Du den Level verlifit.

e

Foe
Verwende! einfach die normalen

Steuerfurjﬂztionegwygn Mega Man X

3 1 '\f‘\u‘ .
i W { / A%j‘\\’

Hawk: Driicke B um zu spring'e-ﬁ',l dann
driicke erneut die B -Taste und
halte sie, um inder Luft zu schweben.
Mit der Y -Taste kannst Du Raketen
abfeuern.

[

a
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Er ist der Reploid-Anfiihrer der 17.
Einheit, Maverickjiger. Um seine
Herkunft winden sich Geriichte.
Keiner weif8 genau, warum er erst er
schaffen’upd dann begraben wurde.
Wg}&( cht l‘ann X es herausfinden..

3 s

o fe g
Zero T g Zero ist Méga Man Xs bester Freund
f u d er. Auch seine Herkunft

8" W <|1’ ot 1m Ungewissen. Erst kiirzlich
ﬂrde er zerstort, um X zu schiitzen
/ “doch jetz je tz} steht er, wiederbelebt durch
die fahlgéten Ingenieure, seinem alter
Kumpel X wieder zur Seite.

%

Friiher gil}‘g;te er einmal’der 17. Einheit, Maverlckjager an, doch jetzt
leitet er eine eigene Spezialeinheit der Klasse #0. Er bleibt mu}ner cool
und ruh‘iﬂgy t jederzeit Herr der Lage. Ebensq is j s“hd%ll bel der
Sache, wenn es darum geht, die bésen Mavericks, did'er so se’l}whaﬁt,
zu bekdmpfen. ¥ ‘
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Ein Reploid-Wissenschaftler, der dazu
erschaffen wurde, den Menschen beim
Bau von Reploiden zu helfen. Er ist mit
einem leistungsfahigen Neuro-Computer
. ausgestatget upd war damit beschiftigt,
‘die ilﬂgacﬁe fiit den letzten Ausbruch der
Mavericks zd egmitteln. Das von ihm ent
v v&fig};elteiAgd;é?:us war revolutionir und

: il Jfra"p}ﬁ dégtfriedeig zuriick auf die Erde.

Dann erhielt er den Auftrag, eine-mioderne Welgdas sogenannte Doppler
Town, zu erschaffen, wo Repl‘oi‘df' -und Mensghen in Harmonie mitein-
ander leben sollten. Doch die Stadt wiich - zu schnell und bald war sie mig
demselben Virus, das sie unschadlich machen sollte, verseucht. Vom Virus
angesteckt, verursachte Doppler sifien-neuen Maverick-Aufstand der grofes
Chaos iiber Doppler Townbrachte. Ebenso vginderte er seinen Computer-
Korper in eine Kampfmaschine und rief alle Reploiden fiir einen Kampf
gegen die Menschén zasammen. ! 2

3

2
¥

Einst die rechti“: Hand yon Sigma, wurde
Vile von Mega Man X und Zer{) Zerstort
. Als Doppler mit demVirus angesteckt
S wurde, war das ersté, ng e'rﬂ!f Vile zum

] Leben zu erwecken. Auch Vile q{é’gk:e
sich mit dem Virus an und dggtﬁé"%llig
durch. Doppler hatte Vile nicht mehr
unter Kontrolle, so daf§ dieser seinen Zug
der Verwiistung startete. Inzwischen hat sich in ihm soviel Haf gegen Mega
Man X und Zero aufgebaut, daf§ man gar nicht daran denken mag, was er
ithnen antun wiirde.
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Wihle OPTION MODE aus dem Titelbildschirm, um die Tastenbe-

legung des Controlpads oder den Soundmodus zu dndern.
1

* Benutze das Controlpad; um die QElaaciag Sy
Funktion, die Du indérn' mochtest,~ »
auszuwihlen. Driicke dann die Taste,”
von der Du méchtest, daf sie diese«*

Funktion annimmet. SELECT'L.. "

und SEERCHE R beacbeniighidf. 4 C e __'_]

die Tasten, mit denen Du die Waffe

wihrend dem Spiel wechselse. ~

dann nach rechts oder | nks

¥

driicke START

AASTAR
Um zum ’I;;,Lclblldsihy/zuruckzukehren, gehe auf EXIT unc{L
7 4 f "‘j_;
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Wenn Du keine Leben mehr hast, bekommst Du ein Paflwort gezeigt.
Schreibe dieses Paflwort sorgfiltig ab, um spiter das Spiel fortsetzen zu
koénnen. Um das Palwort zu benutzen, wihlst Du im Titelbildschirm
PASSWORD und dfﬁcl(_st START.
3 e
* Benutze das Controlpad,‘ um deri Q?S'qu dorthin zu bewegen, wo Du
einen Buchstaben oder#ine Ziffer enftragen willst.

* Driicke die Y - oder B -Taste, y’l’ﬂ'?él; 3 hstaben oder die Zahl zu
- 38 R~ \

dndern. ]

* Wenn Du mit der Eingabe (j‘éfé%aﬂwggpes
Controlpad nach unten, bis aaf 817

1g bist, driicke das

“ F, &\
* Nun driicke START, um da&r ngvgart\zu bestitigen.

¢ Wenn Dein Paﬂwc;rt falsc arfé'r§eheiﬂﬁ¢ine entsprechende Nach-
richt. In dieseg{ ‘Fall k@ntrolliere Deine Hﬁ'ngabc. :

,,,
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Blast Hornet Blizzard Buffalo

Waffen: Parastic Bomb Waffen: Frost Shield

7 ",
T
,I' Y,

¢ 5N 5 P ey
Gravity Beetle j "‘ (
Waffen: Gravity"Well
#H
4

Iunnel Rhino
Waffen: Tornado Fang
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Vielen Dank fiir den Kauf dieses LAGUNA-Spiels.

Um Thnen volle 6 Monate Garantie fiir dieses Spiel bieten zu konnen, bendtigen
wir diese Seite umgehend -von Ihnen ausgefiillt- zuriick an:

LAGUNA Videogames ¢
,.Stichwort Garantie* r‘ § .1 rot Y
Am Siidpark 12 i\ RVE/E

65451 Kelsterbach 3 ‘o
¥ U Fve
Sie zéhlen dann zum LAGUNA-Freuntiesk\rels u)) haben folgende Vorteile:
L e
1. Wenn Sie mehr ﬁber“K“bnsolergsp‘{eIE: wi,ssﬁnﬂﬁﬁchte oder Tips und Hilfen
brauchen, konnen Sie uns schreibgh oder Mo.-Fr, 2Wischen 15.00 und 18.00
Uhr unter der Telefonnummér:. 0-61 07 /4)4'5 145 anrufen. Unsere

Spielexperten werden Thnen d ge?p,c ) elfen.
%

2. Fiir den seltenen Fall; da8 ein Splel’{iefékt sein sollte, geben wir Ihnen eine
Umtauschgarantie: Das heiBt, it ersetzen dé\g Spiel bis sechs Monate nach
Ihrem Kauf. Higrzu bittg®den Kaufbeleg der ?ucksendung beilegen und diese
ausreichend frankieren. ]

DaB Ihre personlich%n ‘Pafen auch ,,personlich® l}leibeng “ist fiir uns
selbstversténdlich. Keine deg von Ihnen gemachten%Angaben WCrden Dritten
zuginglich'sein. i i\ S

Wir wiinschen-Ihnen viel Spa mit Ihrem Spiel. IHR LAGUNA- TE/KM

r;k\"‘é

i ;
Vorname Name Geburtsdatum 7
< 3
StraBe/Hausnummer ; Name des Spiels :
PLZ/Ort Konsole
Telefon Kaufdatum It. Beleg




&

MegaMan i 3




MegaMani 3

i€

Safetyilrccautions s.miy = bttt S e B st Ll (0 ST e
Gerting Staropliisiuettsiiie s g it il b s
REPLOIDS IN THE WEB .. ... AR
£ g A Y -~
Using Mega M.an X 5 PSR e S
USING-ZEeIo . .. 0 tsaeridd® s 4 s *.‘1“'7;,\.'
g = whaks 23 ( o
Zero's Special Attacks ™o 0 e DL

Dopplertown Select Sc’eg f‘" f""'i

Weapon Select Sceeri .. .

Armor Capsulés . . .\.
Robot Ride Ar;xl(;; .

Character Profiles

ot s

R L Ll Lo NG A e
O pring MellE it tast bl v it Sow; ’/ \)
4 3 Y ™ '\
PASSWOTds, iisedebivb b . iosls S a0 (5 Ca dh ST A NG ":f}. 39
L} .;’f
Mavericks=t, o2 ragdd Datt SD0ES e = i geaniin’s Fiaeh i St e 40
Warrantyr? S s e s don s s R e 41
& a
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Follow these suggestions to keep your MEGA MAN X Game Pak in
perfect operating condition
¥
1. DON OT subjectfyour Game Pak to extreme temperatures, either
hot or cold. Always g’toxé it at room ttmpetature
AT
2. DO NOT touch'the’ termmalv coﬁ'nectors n your Game Pak. Keep
it clean and dust-free by alwa?lwrg;mg iedn its protective box.

W

3. DO NOT try to dlsasscmb].u&our Game

warranty. f“.
o b

4. DO NOT let your Game ;ak jome into contact with thinners,
solvents, benzene, ‘alcohol ny: bther: strong cleaning agents that
can damage i 1/5: 3 po>

- This will void your

{ 5
'4 4
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f

el TR
,_;_, ?, [ . \)_-C.\,\
- #A,,»:,?\
)
L} e
N




MegaManii 3

. Insert your MEGA MAN X 3 Game Pak into your Super

Nintendo Entertainment System and turn the power ON.
P

. Watch the introdugtion or press the START button to skip to the
title screen. i i’ ] { RS
SRR A i?w o~
. Press the control pad ﬂp or don f‘f) move ega Man X to one of
the three options on the title cscc s.Theft press START to choose

the option. See OPTION Q E 4nd P RD section in

this manual for more mfornmdones
- o

. Choose GAME START to %{girﬁ)lh ing MEGA MAN X 3.

4
. To end the game at any timé; simply tl;kn your SuperNintendo

Entertainmef}fiSyste off and remove your Game Park.

\ £ /
o~ NS R
3 \r:‘:«“‘”
P

5
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Welcome to the exciting new REPLOIDS ON THE WESB site.

Produced and created by the Cain Laboratory, under supervision by
Dr. Cain himself; this web site is intended to:

1. Look into the creanon an opcratlon of R Ploid robots.

2. Present up-to-date mfo on the 1at$ /tt )m logy break-throughs
3. Inform users of hahdltﬁg rcplox,ds € avérd

Just click on the category hcadlggs" e d’rg,
Mg 4 ‘Q ‘,

averick problems

y words and away you go!

Introduction “ J
Famous Reploids <.
Dr. Cain’s Research ﬁab [

W

g - o
’ —

Alert! Alert! The Doppler research reploid has inspired a revolt
in Doppler Town. The Maverick virus has broken through the
Doppler anti-virus, and it appears Doppler has caused it. All
previous positings here about the anti-virus are incorrect. The
anti-virus is a placebo. REPEATE: the anti-virus is a placebo!

Doppler Town is over-run with Mavericks. Utopia has ended
before it even started. Take cover quickly. Virus is spreading ra-
pidly. Cain Laboratory is being infiltrated. Maverick Hunter
Units on FULL ALERT. Mega Man X and Zero ...

mobilize! Grave danger!

J o
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Fire Weapon
¥
£
Fof BN
Jump ok
Use X-buster 3 { f ?TOTd"—, butt n until charged, then|

© release Y button to fire
s T

Dash - 5 ;En;ss*gutton, or tap control pad
X j for:w‘ard twice quickly

Dash jump fa Dash Ihen press B button
//

Climb wall £ prmws Jump ti) wally'then press
controlpad up or down, while
repeatedly* pressing B kbutton

-l

Change weapo Press START b \Hen use

pause game the control pad (?Elg li
weapon or power and prg /,
START o begin p]awa

Change weapon Press L or R button (You must
during play gain a weapon first to be able to
use this)

EN ﬂ &
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At any point during a stage you may
switch characters you control from
Mega Man X to Zero, and back to
Mega Man X if you want. Once you
change k;ack Mega Man X from

7 Ze;q;‘ yd)ca not use Zero again until
you exif the-stage. When using Zero,

v ni perish. He has only one

qu ﬁld earmot refurn once he dies.
# Zgro cafi only collect energy tablets,

“and cannot t Mavericks
r«.

{ A
Change to Zero or Mega Man ‘X‘/ \
Press ST/(RT to bring up the Weapon
Select Scr}en Press R button to com-
municate with Zero or Mega Man X.
Press START to selcé}ﬁ thc character.
(If the commumcﬁ'éion screen is static
Zero is not avallable) 3

,,,,,,
’

Fire Weapon Press Y button

Jump Press B button

& n s |




MegaMani s

1. Hyper-Zero Blaster Hold Y button for 2 seconds, then
release Y button to fire.
2. 3-fold Saber Beam ~ Hold Y button until fully charged.
Attack § 1 Release Y, butqtﬂ@n for Hyper-Zero Blast.

Thén: B§€§§ Y ‘again at any point for a
second Blase: ”ngmn, at any point, press

the l butt third time to release the
Sﬁbers Beam Attackl

P
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After battling your way through the invaded headquarters, you

will be presented with more information on the whereabouts of the

Maverick leadersfinside DopplerTown. This is the stage select screen

where you choose which Maverick to battle

1. Use the control pad to highlight sta‘ge~ ou want, then press
START, Y button orB button fo'select &

stage.

2. After you have defeated the;S "Nquﬁék leade
Zero can advance to the next sét of levels.
original 8 levels, just move tl}c Cursor to

Maverick and press START. 7 1Y

, Mega Man X and
eturn to one of the
e blackened picture of thg

- ‘é'”’
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The weapon select screen is also your status screen. It will show you:

| Weapons you have acquired

2 Lives remaining
oy

. You start with’2 &irallives. Add to Mega
the Mega Man icons.

fanks hidde cachstage. Recharge Mega Man X’s and Zeros
health by collecting power capsules. oA,
4. Use your weapons and armor to locate hidden subtanks. Pt)’.'w’(e}

3. Increaseathe length of Meag Man Xs health bar by find ﬁheart

- i
1
g | \

low use one to recharge your health.

5. You can escape a stage only after you have defeated that stage’s
Maverick.

Ma{ X’s hves by collecting
emember: Zero /ms‘wn{y one }ﬂ' s0 use it wisely

them up by collecting power capsules, then when your “heafth gets

a"

> d
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The trusty Dr. Light has once again hidden some secret capsules that will
enhance Mega Man X’s abilities. When Mega Man steps in one of these
capsules, it will come to life and changes the appearance of Mega Man X.

Here are descriptions.of what somé of the capsules do to Mega Man X:
e \w

HEAD-Itém Radar-When a

Maverick in a stage is defeated,

and you re-enter the level, a map

will appear at'the begisining of the

level to show you where hidden

items are located. 3




Mega Mani 3

BODY- Protect Armor —Automatically creates a defense shield on
Mega Man X’s chassis that reduces damage by 50%.

LEG- Air-Dash'Boots —The boots allow Mega Man X to perform
the air dash in 3 diffefent.directions.:

; {Press B button to jump,
then press 1 on the
-~ control pad and hold the

Ml

A button simultaneously

7 {_?gg‘{aSh straight up.

Left: \ Press B button to jump,
¢ then press «<— on the

control pad and hold the

|

i

A button simultaneously
‘to dash 0 the left.

! :
e '=

Right: Press &;%uffgi tg; jump,
then press — o; ‘the
control pad afid*hold the
A button simultaneously

to dash to the right.
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ARM-Double Charge Shot-Makes
X-buster power much more powerful.
Sends out a double charged blast. If
timed correctly, you can overlap the
double blasts ,£0 create one huge cross-

; ovér?égépTosioig.
s VL vy

1 F Ry
\ ]

In addition to the Armor Capl\sulejs,jDr. Light has set out 4 different
armors known as Robot Ride Armor. Mega Man X and Zero must

with different capabilities and functions. The

where youfind the Robot Ride platforms. ¢ ATy < /

If you have found an-armor,the plat-
form will activate. A menu hl appear
just to the left of 'thg,éi)l:i‘tfﬁfm, 5o use
the control pad to select whiﬁgijmor
you would like to usé.""\)(/.h_ilgiﬁ-the

Robot Ride Armor, Mega Man X and
Zero will not be damaged. The armore

can be damaged, but can be healed by

s
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returning to the platform. If the armor is destroyed, you cannot use it
again until you enter a new stage.
"

Use thc}regular attack and dash
ﬁJnctions%ir‘lhéten‘t‘to Mega Man X.

it »

N &
>

Press B button to juhjlp,mt’lﬁépfpress
and hold B again to hover in the
airPress Y button to shoot missiles.

-
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Reploid leader of the 17th Unit,

Maverick Hunters. His creation is
shrouded in mystery; nobody knows
why he was built and then buried.
Can Xleagn?

|}

QU RATS
X e f;nid‘zs)among Maverick
> ' Hunters fof defeating Sigma twice

e

e 4 aidd leading to its ultimate demise.
” _#X understands+his role, and believes

inner conflict about fighting . ;iglcg ger
\ j ér' \

Zero is X ega Man X’s best friend
and partner. His creation is a mystery
as well, yet many rumours and much
speculation}{ have arisen. Recently
destroyed to prog;e?X,“*Zero has
: been revived to continue thf aid he
g : has offered X in the past. & .
Y i ‘ iy 4 \.) \\
Once part of the 17th Unit, Maverick Hunters, Zero now leadﬁ;%ecia
#0 Class Unit. Always cool and calm, Zero takes quiéﬁ‘gcgigﬂ‘pfgﬁfnst

the evil forces he hates so much. zu bekimpfen.

Zero
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A sciantist reploid created to support

Dr. Doppler

humans in creation of reploids.Equipped
with a high performance neuro-com
puter, Doppler was instrumental in

: detergumng the cause of the recent

‘ Mév%;affwout reak. It’s anti-virus was
revoltftlonary nd once again brought

caee 0. th orld.

Re-programmed to build a utoplan worl*ﬂ called"' opplerTown where
humans and reploids lived in h:rrmony It grﬁlff{c? quickly and became¢
infected with the same virus it C yvas believe remedy. Doppler incited
a new Maverick outbreak and ’\:reateﬂ“ chaos in DopplerTown. It changed
its computer body into one geai'edfor ’batfle and gathered all the reploids

Vile Once a top hﬁncﬁim'an\for Sigma, Vile

was destroye .at the hands of Mega
Man X and' Zero When Doppler be-
came virus-infected, its’ ﬁrst ove was
to revive Vile. When ¥ile ‘dme in
fected with the same mpute;):irus it
went completedly nuts. Doppler could not control Vile} Vile Went on a

rampage, and has become so stricken with hatred for Mega"Man X and
Zero, who knows what its’ intentions are?

P g &
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Choose the OPTION MODE from the title screen to adjust the con

figuration of your control pad functions or switch the sound mode.

* Use the control pad to highlight a
function you want to chaghge, then o
press the button on the' control phd 7
you want to have perfofm thae ﬁugc@ “W

tion. SELECT L-and SELECT.R '
refer to the buttons-which contral I N
changing your weapon during # " L__j

gameplay. 2 s Ex1T

/ f \

* To change the sound mm stereo tg’ mono or vice versa,
highlight SOUND DE and then pﬁ;CSS left or right on the
control pad:

i

. it o /) 5\
To return o the'title scréen, highlight EXIT and pfe§s START.

‘ | \

]
\\_ A
P

b ¢
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When you run out of lives, you will be shown a password. Copy down
this password to save your game. When you want to begin your game
later with the same Maverick leaders defeated, highlight PASSWORD
from the title screen aﬁ“d press START.

& ™ 17 <& | *iﬁ
* Use the control pad to move! the kmyﬁﬁto t

enter a letterin; "0 4 T ¢ 83 L

3

e Press Y or B butmns to chang\s ﬁ?tter ‘0 number

€ space you want to

* When complete password has bgen éntered press control pad down
until START is highlighted. - L

e Then press START button tf entet pﬁ?drd

* If your password is incorrect, a r{{essagc will notify you and you will
have to change the passw;

’a"*"m
- W"‘“‘%ﬂ,t’

ps—— il
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Blast Hornet Blizzard Buffalo
Weapon: Parastic Bomb Weapon: Frost Shield

N\l
7 . : ~v,
v ¥ ’ .Q (\f }' ‘;'
Gravity Beetle. . .» r “ Toxic Seahorse
Weapon: GravityWell - ‘ o~ Wea on: Acid Burst

" s
N 3

! A
: } Crush Crawfish
Weapon: Spinning Blade

Tunnel Rhino Neon T!ger f‘”»-’",'
w‘ g
Weapon: Iornado Fang
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